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Impact sur le parcours utilisateur.

Reward 

(bonifier les bons 
comportements)

Wording / possibilité de 
changer tous les mois  

MAIS pas obligé

(idéal 3 mois)

Filtres

Si pas de choix 

de jeu, je suis quand 


même prélevé

Pas de rappel

Recherche 

du jeu trop longue

Personnalisation 

dans l’expérience 


“réception”
Unboxing

Éviter le désabonnement 
(mettre en pause)

Box

pré-sélectionnée

Parrainage

Transparence 

nombre de jeu

Créer un onglet 

“Favoris/Wishlist/ 
ce jeu m’intéresse”

Permettre 

de proposer des jeux 


à mettre sur le site

UI / image de marque

(+ charte graphique)
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Effet “Amazon”
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irritant
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Graphique impact+faisabilité


